Gli Scacchi nel cuore di Milano
per giocare ed imparare

ACCADEMIA SCACCHI MILANO

presso Circolo Culturale “I Navigli”
Via De Amicis 17

www.accademiascacchimilano.com

info@accademiascacchimilano.com

Scuola di Scacchi riconosciuta FSI

PROGETTO ASM
TUSAT 2017

BUGHOUSE CHALLENGE
2017
TORNEO DI MANGIA E
PASSA
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SABATO 1 APRILE 2017
ORE 17:00
Aperto a TUTTI




ISCRIZIONT,

Le Iscrizionl sono indiviguall;

- Iscrizione gratulta per | selezionatl per § “progesio ASM ad InvEl per lo sviluppo delle capa-
clta scacchistiche del glovanl ASM della sezione agonistica Camplone o falla 2012°.

- Zocl Accademla Scacohl Milano

- A

Suro 10,00
Euro 15,00

L& Iscrizion| gl chiuderanng Improrpgabimente alls ore 17.00.

FREMI:

Coppe per | priml tre classcat

REGDLAMENTOC

- Il formeo & disputate ulllizzando 1a tradizionale varlante a copple del gloco degl scacchi,
deraminata “Bughouss® a llvello Intermazionale, nonché, nela realis Hallana, *Mangla
& passa” appurs “Guadriglla”.

- Il forned & & copple varablll & ciassiica Indiidualke.

- Il accopplamand saranng efetuatl con Il sislema svizzaro, con raneng basato sul
punizggle Indlviduale FIDE &, In mancanza, F51.

- Tempa di nfiessione; 5 minutl 3 testa 5u ambedue gil orodogl di clascun tavolo.

- Turni dl gioce: 7.

- Lz coppis saranna farmate partita per parita, come segus:

Ezemplo dl accopplamenta:

Acc. Biazco Nern Tavala
1 Bi i Biznco Zio [l
1 e Nurio o Paaline [l
3 eodt Verds o Potamn 2
4 Puos Fosa a Do i
i &5l Blosanna Tax
& |=all Gualls [Eazmon Kit i

1 - Blanchi-Mer contra Papsrons-Paperno banchl Slanchl & Papering
2 - Werd-Ros! comino Pippo-Rapera blanchl Verd! & Rapera
3 - Rossl-Glall contro Willer-sarson blanchl Rossl & Karson

:‘algun-:- Ia ragole 08l gloco degll scacchl — regolamento lampo - Con |8 Baguan-
variantl:

1) La partita {tavolo) & giocala fra coppie di due glocatorl. La vittoria sulia scacchiera
dl un components 13 coppia compants aulomaticaments 1A vithara anche dellaim 2 la
sconfita di amb=due gil opposiban.

2) La proposta d patta vincola 1 s0lo proponents ed | 5U0 @vversans della sua scac-
chlera. In caso o patla proposta ed accellata, |a seconda scacchiera proseguira con |
pezzl pregent! sulla scacchiera e quelll a disposizione del due contengent. 11 risultato,
In a2 clrcostanza, polra essere MVersa per | due companent] |3 COppia (2sempi &
Oo%el)

3) Il glocators & Ingividuaiments responsabliz delle moss2 GUIE propria BCacchisra

4) Fra compagnl @ coppla @ conseniiia ognl sorta o suggermento.

5) Il pazzo catturato 5u Una scacchiera dela coppla viens "passata” al compagno pro-

tempore, che o tema a propria disposizions fuor dalla scacchiara fng ad un eveniua-

e utilizza {punta 2}

&) Un giocatore, al proprio fumo di gloco, In luogo dl eseguire una mossa legale con

uno del proprl pezzl presentl sulla scacchiera ed avendo ameno un pezzo passatogll

dal compagne 3 sua disposizone, polrd Inserire uno del pezzl disponibdll (che sars

del colore Gl sucl pezzl) sulla scacchiera. Clo esaurisce Il suo obbligo @ eseguire |3

mossa & gl consente dl armestare || suo orologls, dando I ratto al'a@wersarko che sl

trowa di frante.

7} Baon & consentito Inserire un pedons sula prima o sull'ulima traversa.

&) L3 moss3 & e'fetuata con Faver abbardonata un pezzo Insedto sulla scacchiera,

o} Valgono le regole per || gioco lampo. In parficolare, 1a mossa Imegolare, vl com-

prasa;

- DNnssrimento d un pedone sulla prima o sul'uiima Taversa;

- Inserimento di un pezzo d colore non appropriato;

- |3 mancata sostiuzions @ un pedone In caso di promazions prima di aver ame-
stato 'orologlo;

- [leffetiuazione dl una mossa sulia scacchlera del compagno;

da’ Il difz alfaveersaria di richieders |z wiora

IN SALA DI GIOCO E VIETATO FUMARE

(E consentito I'uso di telsfonl cellulan )
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